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Kakashi Karel y la técnica secreta
Descripcion
Karel se ha convertido en un gran maestro ninjag gebe practicar lo suficiente en el campo
de entrenamiento. Karel practica en el mundo oaétk&areltonho, el entrenamiento consiste en
aplicar la técnica secreta que ha desarrollado.

Kakashi Karel se encuentra dentro de un bosquéinglisdo por diferentes montones de
zumbadores con valor del 1 al 9), el entrenamieottsiste en aplicar su técnica secreta para
poder escapar del bosque.

Problema
Deberas escribir un programa que le permita a kakagel escapar del bosque aplicando su
técnica secreta que consiste en lo siguiente:
» Avanzar siempre hacia adelante (este), nunca htdés.
» Avanzar siempre hacia arriba (norte), nunca hduagoa
» Pero nunca hacia ambos

Consideraciones
« Karel siempre inicia en la calle (1,1) y orientad@ste.
« Kakashi karel no lleva zumbadores en su mochila
- El bosque siempre tendra forma cuadrada, mininx#8ey maximo de 98x98.
- Kakashi karel siempre dara el primer avance hatztaate
- La técnica secreta siempre dara resultado.
- Para que la técnica secreta funcione el valoraigeisiempre serd mayor al anterior.
« No existen paredes internas dentro del bosque.
- Karel puede o no llevarse los zumbadores.
« No importa la orientacion final de Karel.
- Kakashi Karel terminaré cuando haya escapado d@gjugoy no pueda aplicar su técnica

secreta.
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