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Olimpiada Mexicana de Informatica Seccion Querétaro

Cerkando

Descripcion

Ranchorel tio de Karel, le ha pedido ayuda paradidiy cercar su terreno y asi poder
acomodar su ganado. Cada division dentro del terserdeben reforzar dependiendo del material
proporcionado (zumbadores); en el centro del tersenencuentra una estructura para el soporte de
las divisiones con tamarfio y forma siempre fijo.

Problema
Ayuda a Karel a dividir el terreno con ayuda de 2ambadores asignados. El terreno tiene
dimensiones desconocidas.

Consideraciones

« El terreno tiene forma cuadrada y en cada parettdesiempre una entrada.

« Karel inicia en la esquina superior izquierda daeo al este y sobre el monton de
zumbadores.

« El nimero de zumbadores para cada division es desicta.

« El nimero de zumbadores en cada esquina, siemdrelficiente para cada division.

« No importa la posicion ni orientacion final de Kare

« Para obtener los puntos de este problema Karet@ebalizar las divisiones dentro del
terreno con el numero de zumbadores asignados.
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Mundo de ejemplo Solucion al mundo de ejemplo

D http://www.omigro.org.mx
‘ Email: omigro@hotmail.com



