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El pefion Kareleano

Descripcion
Karel se fue vacacionar y fue de visitl pefidon Kareleanoel es un gran alpinis. Sin
embargadesconoce cual es el camino mas apropiado panasslzbpeiia y llegar al otro lac

Problema
Ayuda a Karek encontrar el camino desde el lugar donde se ptraueasteel otro lado del
pefidén kareleano, representada por 1 zuml.

Consideraciones

+ El pefidnesta representada por paredes que forman un polégoforma arbitrari

« Karel inicia orientado al oee en la orilla del pefion.

« El mundo contiene Unicamente pefidn,con formas y tamafio desconoci.

« Karel lleva un namero infinito de zumbadores emtzchila

« Karel siempre puede llegal otro lado del pefidn.

« No importa la orientacion final de kai

- Paraobtener los puntos de este problema basta con guet $& apagLencontrando al

zumbador.
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Solucion al mundo de ejem;

http://www.omigro.org.m
‘ Email: omigro@hotmail.cot



